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La Universidad de Leon estad seleccionando colegios para *
participar en una Evaluacién de la Efectividad de una
Metodologia basada en el uso de Tablets

;les interesa participar?



snapiet EVEMETS o

Evaluacion de |la Efectividad de una Metodologia x
basada en el uso de Tablets

DOCUMENTO INFORMATIVO:

> Informacion sobre Snappet
> Qbjetivos de la investigacion

> Condiciones de participacion
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Snappet es una metodologia digital que, a traves del *
trabajo con tablet personaliza el aprendizaje en Primaria.
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Ventajas Snappet




snapet Informacion profesor

en tiempo real de |la evolucion de la clase

. Certificados Live Demo Profe
Informe de Leccién "’ 2 /2 obtenido Live Demo N
Miotemaficas _ [ Unidad 14 (73), 3MatSant y 6 @ Leyenda B
3. Angulos $ Visible en App
Lecciones trabajadas hoy s @ Correcto a la primera vez
e @ Correccion definitiva
HH M Eror
[ Hecho (sin verificar)
[] No esta completado
Objetivos de aprendizaje 100 207 207 210 210 trabisfado Hoy
Nombre ~ | Apellido~ Tot~ ] & 2« 34 44 5 a
ab abcd ab ab ab Objetivos de aprendizaje [+
Carlos D. N EEENE BN BEER EN
David D. AN FEEN ER EER BN
Elena D. EE EEEE EBEER BEER EW
Enrique D. E " EEN BN BN BN
EvaD. EE BEEEER B0 BEER BN
Hugo D. FE BEEEER BER BE BN
Ignacio D. AN BEEEN BN EE BB
Jaime D. EE BEEEE BER BEER EN
Joaquin D. HO EEEN EN BEE BN
Jordi D. EN BEENE BER EER BB
Jorge D. BN BEENR EFR EEm BN
Juan D. EE EEENE ER BEER BN
Julia D. [ EEEE B8 EER EN
Maria D. BN BEEEN BN BEE BN
Martina D. EEl EEEE BEER BER EN
Nuria D. B0 EENEN BN BN BN
R&r D. 15 E EEEER BEER BEE BN

> Saber con qué alumnos y en qué 3areas se precisan la intervencion el
profesor



> Nifnos mas
motivados -
respuesta inmediata
y mayor n° de
actividades

Correccion inmediata
de las actividades de |los alumnos

> Nifios aprenden de
suUs errores -
afianzar el
aprendizaje

> Promueve la
interaccion
colaborativa = los
niNos se ayudan
entres ellos
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Correccion inmediata
de |las actividades de los alumnos 33

> No hay necesidad de correccion - ahorro de tiempo del profesor
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Snappet %
personaliza el aprendizaje

ipor que la personalizacion es importante?

3 beneficios de la personalizacion

> Atender a la diversidad de niveles en el aula

> Detectar y tratar necesidades educativas individuales

> Una nueva manera de aprender - mejor experiencia educativa (profesores y alumnos)

La tecnologia facilita esta
personalizacion




snap et
ique es Snappet?

> Snappet consiste en un método digital con
contenido curricular para primaria, cuyo objetivo
es hacer un aula eficaz.

> Su plataforma integral contiene teoria, ejercicios
y el sequimiento del nifo en tiempo real.

> Surgio en Holanda hace cuatro anos y esta
presente también en Alemania, Italia, Francia y
Espana.

Ver el video de Snappet:

https://youtu.be/EmpZTzrxBPI
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Snappet se basa en *
Mastery Learning (Aprendizaje para el dominio)

CONCEPTO:

> El aprendizaje para el dominio mantiene que los alumnos deben alcanzar un nivel de
perfeccionamiento (a saber, el 90% en una prueba de conocimientos) en conocimientos previos
antes de continuar aprendiendo la informacidon subsiquiente.

> Si un alumno no obtiene dicho perfeccionamiento en |a prueba, se le proporciona apoyo adicional
en el aprendizaje y revision de la informacion y se le realiza de nuevo una prueba

> Este ciclo continuard hasta que el alumno consiga dicho perfeccionamiento y pueda pasar a |a
siguiente etapa.

> El foco de instruccion deberia ser el tiempo requerido para que distintos alumnos aprendan el
mismo material y consigan el mismo nivel de dominio.

> Una gran diferencia con los modelos tradicionales de ensefianza: focalizan mas su atencion en las
diferencias relativas a la habilidad de los alumnos y donde a todos los alumnos se les proporciona
aproximadamente |la misma cantidad de tiempo para aprender y el mismo conjunto de
instrucciones.

> El reto se convierte en proveer de suficiente tiempoy emplear estrategias instruccionales para
conseguir que todos los alumnos puedan adquirir el mismo nivel de aprendizaje
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Snappet se basa en R
Mastery Learning (Aprendizaje para el dominio)

BENEFICIOS:

1.

Un porcentaje mucho mas alto de los alumnos tienen los prerrequisitos
cognitivos para abordar un nuevo objetivo de aprendizaje

. Son mas positivos acerca de su capacidad de aprender el objetivo

. Dedican mas tiempo de aprendizaje activo al objetivo de aprendizaje que

los alumnos del grupo control
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¢En qué consiste Snappet?
Un meétodo global e integrado con 4 componentes

Plataforma Contenido
Interactiva WeYer=]

Soporte para Tablet
Colegios Snappet
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¢En qué consiste Snappet?

Un metodo global e integrado con 4 componentes

Plataforma interactiva

> Cuadro del Profe: El docente dispone de
informacion instantdnea del trabajo de los
alumnos con un sequimiento facil mediante una
leyenda de colores.

>  App para alumnos

Plataforma
Interactiva

snappet Plan de lecciones @

9 Hacer wsibles lertiones nuevas g2 forma atomatica

Matematicas A

¥ Hacer wsitie todas fas lecoones

w unidaz 1 {T1] Unidied ! [T1) L)220akn visitie [ [

Namary Conetan Cbjeiree de apmerdzaje procipel Tenp tificsad

E

F

£

i
R B &
TEFE G G Eb

Informe
A

Ultimas 5 semanas

Paloma Rios Sanz
Managemcm eam

MATEMATICAS

130 +12 POR ENCIMA DE LAMEDIA-TI
]

201 - CAPACIDAD 0

207 - EL ANGULO

210 - PARTES DEL ANGULO VERTICE'Y SEMIRRECTA

312 - DESCOMPOSICION DE NUMEROS

401 - ESCRIBIR NUMEROS 0

403 - ORDENACION, COMPARACION REPRESENTACION CANTIDADES ANTERIOR Y POSTERIOR |

404 - ORDENACION, COMPARACION REFPRESENTACION CANTIDADES. UNIDADES, DECENAS CENTENAS 25 +12

= —— i —
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¢En qué consiste Snappet?
Un meéetodo global e integrado con 4 componentes

Contenido Local

> Contenido curricular alineado con los metodos
mas utilizados.
> Hecho por profesores en activo, siquiendo los
objetivos de aprendizaje oficiales
> Lengqua, Matematicas e Ingles < g Mateméticas =
. - , . SM, 2. Lectura y escritura de decimales 1 =
> Ejercicios + teoria -

@ Aprende @

Los nameros decimales tienen dos partes:

< B8 vz teay s dedeomasta. =

@ Lee y piensa @

Parte entera Parte decimal Marta ha comprado 2,58 kilos de peras,

también ha comprado naranjas que pesan
la misma parte entera, 4 décimas masy 6
centésimas menos.

¢Cuanto pesan las naranjas?

4

Contenido

centena decena unidad décima centésima

©bu,»~
96 2,5 2

Local

962,52

Pesan - . . kilos.

an

Se lee

962 unidades y 52 centésimas

y
962 coma 52
Toca el signo si lo has entendido o
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(En qué consiste Snappet?
Un método global e integrado con 4 componentes

Soporte para los colegios

> Help Desk: servicio de atencion telefonica

> Equipo de Soporte: Formacion y Tutorias
individuales para los coordinadores y los
profesores

- o
) 4]
Plataforma Contenido

Interactiva Local

0

Tablet
Snappet

Soporte para
Colegios
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¢En qué consiste Snappet?
Un meéetodo global e integrado con 4 componentes

Tablet Snappet

> El profesor controla qué contenido estd disponible para
los alumnos en cada tablet.

> Viene con funda de proteccion.

> Se carga con un cargador central.

> Snappet asequra la conexion entre plataforma y tablets
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Como funciona Snappet &
en la clase

Matemancas -

sEE EE %
n-- L

Antes del inicio oe |3 clase El docente explica Ia teoria Con el Cuaoro de Profe El alumno puede realizar Informe de Ia Leccion
con el Cuadro de Profe {con ayuas de proyector o el docente puede hacer el ejercicios adaptativos para evaluar Ia dase.
el docente planifica qué pizarra digital) e introduce los seqguimiento de como esta sequn su nivel real y asi
materia se trabajara en la ejercicios. trabajando Ia clase y cada progresar al ritmo que mas El docente puede usar
clase_ eligiendo &l contenido alumno y su evolucion en le convenga. el Quiz {Concurso)
oe una lista de los métodos A traveés oe I3 tablet y con el tiempo. para terminar Ia sesion
mas utilizados. conexion real con el cuadro de tablets de forma

oel profe_ los alumnos interactiva.

realizan el trabajo sobre los

objetivos que ha elegido ef

oocente en el paso anterior.

En este paso el software

calcuia el nivel real de cada

alumno segun el objetivo que .

se esta trabajando. ol snan e'
,,("-' Lonrected Learming
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snap et Snappet en casa i

Reforzar el aprendizaje fuera del colegio

Beneficios Como se hace

= Los padres pueden revisar todos los ejercicios
nechos por sus hijos y ayudar en los areas necesaros

* Informes de progreso en tiempo real por objetivo de
aprendizaje
= Informes de nivel del alumno vs el promedio nacional

Mayor participacion de los padres 9
en el aprendizaje de sus hijos

= Snappet deberes en casa
Refuerzo de mejoras de aprendizaje -) » Trabajo individual extra (durante el 2o escolar

o durante el periodo vacacional)

M : L m x
47

Rezsae Castolaco Aav . Abd Bvwan
—t

T Palabras polairrians : . o — P——
'
: ” : -

LA LS R =

N N - -

P aAmAt 4 — - -
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shap: el Snappet mejorar

el rendimiento de toda |la clase




¢le interesa participar y usar Snappet?

Participa en el proyecto de investigacion de la Universidad de Leon:

« EVEMETS; Evaluacion de |la Efectividad de una
Metodologia basada en el uso de Tablets.

Finalidades del estudio:

Obtener datos
empiricos que
senalen las mejoras
que pueden

Evaluar la efectividad
de una metodologia

Facilitar pautas de
buenas practicas para el
uso de la tecnologia en

el aula

basada en el uso de
tablets

suponer el correcto
uso de tecnologia
en el aula

Una oportunidad uUnica de probar el uso de tecnologia en el aula y
aprender como usarla como herramienta pedagogica

21
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Como participar en la investigacion EVEMETS de la S
Universidad de Ledn

Para tomar parte en el estudio tienen que ponerse en contacto con

Edutools, el Grupo de Investigacion de |la ULe que desarrollara este trabajo
(uleeduto@unileon.es).

El disefio de la investigacion recoge la presencia de un grupo control y un
grupo experimental, conformados, cada uno de ellos, por 15 centros
aproximadamente. Asignacion a los grupos por sorteo.

Grupo Experimental: q Grupo Control: «

e Todas las clases del curso 4° de « Todas las clases del curso 4° de
Primaria usaran Snappet como Primaria usaran su metodologia
su metodoloqia principal tradicional durante el estudio. Tendran
durante el estudio la oportunidad de usar Snappet

después de finalizar el estudio

)

22
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Condiciones para el Grupo Experimental S
durante el estudio

u"\‘

\

<\ snapet

\nee )\
\# Connected Learning

Qué ofrece Snappet durante el
estudio para las clases del 4° de
Primaria (sin coste alguno)

1 tablet para cada alumno
1 licencia "Basic” de Snappet
para cada alumno, incluyendo la

opcion de Snappet en casa

Modem 4G (si es necesario) para
cada clase

Formacion y coaching personal
para cada profesor

=

EHﬂEH
Qué compromiso tiene el
colegio durante el estudio

Usar Snappet como su
metodologia principal para
matematicas

Sequir el plan de formacion y
coaching

23
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Condiciones para el Grupo Control

=

<\ snapet m@m

\ L I .
o Connected Learning

Qué ofrece Snappet post-estudio (sin Qué compromiso tiene el colegio

coste alguno)
Sequir los pasos y la planificacion del

1 tablet para cada alumno estudio (durante el estudio)

1 licencia “Basic” de Snappet, No usar Snappet (durante el estudio)

incluyendo la opcion de Snappet en
casa para cada alumno Sequir el plan de formacion y
coaching (post-estudio)
Modem 4G (si es necesario) para cada
clase Uso minimo Snappet en el trabajo de

Matematicas, Lengqua Castellano, y
Formacion y coaching personal para Lengua Inglesa: >100 ejercicios /
alumno / semana’ (post-estudio)

cada profesor

' Si este uso minimo no se alcanza después de |as primeras 2 semanas Snappet reserva el derecho de

recoger las tablets.
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